Tantargyi tematika és félévi kovetelményrendszer

Szakmodszertan I11. (OIN80OO3L)

levelezd tagozat
TANTARGYLEIRAS
1. A tantargy elsajatitasanak célja, a kialakitando kompetenciak leirasa:

Felkészités a digitalis kultura kozép- €s emeltszintli érettségire. Felkészités az Orszagos
Kozépiskolai Tanulmanyi Versenyre (OKTV). Az emelt 6raszamu digitalis kultura tanitdsanak
modszertana. Tehetséggondozas keretén beliil felkészités az orszagos €s regionalis versenyekre
alkalmazoi és programozasi kategoridkban.

Orszdgos  Tanulmanyi  Versenyek  kategéridjanak  és  tipusainak  megismerése.
Blokkprogramozas ¢s robotika. Programozasi nyelvek az dltalanos ¢és kozépiskolai
tananagyban, tehetséggondozéasban (Pl. C++, C#, Python).

2. Féléves tematika:

1. konzultacidé | A szemeszteri célok, feladatok kitlizése, a tananyag beosztasanak
attekintése és a kovetelmények ismertetése.

Emelt 6raszamu informatika/ digitalis kultara képzés.

Ko6zép- €és emeltszintli érettségi kovetelmények (informatika/ digitalis
kultara), elvarasok, kiilonbségek.

Kozépszintli érettségi feladatok felépiilése, feladattipusok, megoldasi
technikdk a gyakorlatban

Emelt szintli érettségi feladatokfelépiilése, feladattipusok, megoldasi
technikdk a gyakorlatban

2. konzultacié | Mikrotanitas (modszertani otletek, megoldasi technikdk a Digitalis kulttira
érettségi feladatainak megoldasahoz a kijelolt témaban)

Tehetséggondozas. A tehetségesek felfedezése és felkészités lehetdségei
versenyekre. Tanulmanyi versenyek tipusai, kategéridi. Tudasbazis
kialakitasa.

Blokkprogramozas és robotika az oktatasban.

3. konzultacio | Tanulmanyi versenyek tipusai, kategdriai: Nemes Tihamér Orszagos
Alkalmaz6éi Tanulmanyi Verseny kategéridi, feladatai, megoldasi
technikak

Tanulmanyi versenyek tipusai, kategdriai: Nemes Tihamér Orszagos
Grafikus Programozéasi Tanulmanyi Verseny kategoriai, feladatai,
megoldasi technikdk

OKTV (Orszagos Kozépiskolai Tanulmanyi Verseny) alkalmazasi és
programozasi ismeretek kategoriai, feladatai, megoldasi technikak.
Szemeszteri munka értékelése.

Félévi kovetelmény: gyakorlati jegy



3. A targy teljesitésének kovetelményei:
I. Mikrotanitas a kijelolt téméban (mikrotanitashoz oraterv készitése, feladat megoldasanak
terve, tanari magyarazat, megbesz¢lés)
I1. Szorgalmi iddszak soran (végéig) beadando (elkiildendd) feladat:
- 1 sajat tanmenet készitése kozép/emelt szintli érettségi felkészitéshez
- 1 sajat tematikus terv készitése a kijelolt t¢émaban
- 1 sajat oravazlat kijelolt t¢émaban kozép/emelt szintli érettségi felkészitéshez
- Sajat példatar 6sszeallitasa a kijelolt témaban
4. Az ellenorzések kovetelménye és az érdemjegy kialakitasanak modja:
A tantargy jellege folyamatos tanulast €s felkésziilést feltételez. A hallgatok a konzultaciok
soran feladatokat kapnak, amelyet a kovetkezd konzultaciora el kell készitenitik.
A félévi gyakorlati jegyet a beadando¢ feladatok és a mikrotanitas érdemjegye hatarozza meg.
Amennyiben a beadand6 feladatok vagy a mikrotanitas elégtelen mindsitési, a félév elégtelen
gyakorlati jeggyel zarul. Elégtelen gyakorlati jegy javitasa a Tanulmanyi €s vizsgaszabalyzat
szerint lehetséges.
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3. Logo versenyfeladatok tara: http://logo.inf.elte.hu/

Logo versenyfeladatok megoldédsa a Scratch programozasi nyelven:

http://logo.inf.elte.hu/tanaroknak/logo-scratch%20v11.pdf
5. Logo versenyfeladatok: http://logo.inf.elte.hu/tanaroknak/logoversenyfeladatok v4.pdf

6. Versenyfeladatok Pythonban: http://logo.inf.elte.hu/tanaroknak/python.pdf

7. Orszagos Grafikus Programozasi Verseny honlapja:

http://logo.inf.elte.hu/logo aktualis.html

8. Nemes Tihamér Orszagos Alkalmazdi Tanulmanyi Verseny, honlapja:
http://tehetseg.inf.elte.hu/nemesa/nemesa_aktualis.html

9. OKTYV versenyfeladatok:
https://www.oktatas.hu/kozneveles/tanulmanyi_versenyek /oktv_nyito

10. Informatika, digitalis kulttra érettségi feladatok:
https://www.oktatas.hu/kozneveles/erettseqi/feladatsorok

11. Kozépiskolai tankonyvek: https://www.tankonyvkatalogus.hu/

12. Okostankonyvek: https://www.nkp.hu/
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